AMBASADORZY

Minegto osiem lat od zawigzania Sojuszu. Okazuje si¢ on kruchy, a budowa sieci stacji kosmicznych jest bardziej wymagajgca niz sig spodziewano. Niektore rasy zaczy-
najg watpié¢ w stusznos¢ Sojuszu i oczekujg podjecia natychmiastowych dziatan.

Ambasadorzy poszczegolnych ras sq rozsytani po wszystkich zakgtkach galaktyki, aby nadzorowac budowe stacji kosmicznych.
Czy pomogg oni utrzymac jednos¢ Sojuszu, czy moze zmierza on ku rozpadowi?

AMBASADORZY NIE SA SAMODZIELNA GRA. DO ROZGRYWKI POTRZEBNY JEST EGZEMPLARZ GRY POSROD GWIAZD.

KOMPONENTY DODATKU: 90 kart Lokacji, 20 kart Biur, 48 kart Ambasadoréw, 4 karty Zadan, 6 zetonéw Podpowiedzi, 10 zetonéw Typu Lokacji, 1 zeton Rasy,
instrukcja, Karty Ambasadoréw

Karty Ambasadorow

Karty Ambasadoréw dodajg do gry nowe mozliwosci.

NAZWA AMBASADORA Nazwa Rasy

KoSZT WYSTAWIENIA

a

SYMBOL AMBASADORA

FAZA, W KTORE] KARTA
MUSI BYC UZYTA

Fazal:rtaTA 112

FAZA II: LATA 31 4

EFEKT AMBASADORA

Aby doda¢ karty Ambasadoréw do gry nalezy najpierw podzieli¢ je na 2 talie zgodnie z symbolem na rewersie karty. Karty oznaczone symbolem I beda wykorzysty-
wane w pierwszych dwoch rundach gry, zas te z symbolem II beda uzywane w ostatnich dwoch latach gry.

Nastepnie kazdy gracz otrzymuje 5 kart Biura, kazdg innego typu. Gracze wykladaja te karty przed soba w odkrytym stosie. Karty te powinny by¢ trzymane oddziel-
nie od budowanych Stacji.

Na poczatku pierwszej rundy nalezy przetasowa¢ I talie Ambasadoréw i dobra¢ z niej 3 karty. Karty te wyklada si¢ odkryte tak, aby wszyscy gracze je widzieli.
Pozostate karty uklada si¢ w zakrytym stosie.

Zaproszenie Ambasadora
Rozgrywki z Ambasadorami wprowadza nowy rodzaj akgji, jakg gracz moze wybra¢ w turze: Zaproszenie Ambasadora.

Po wybraniu z reki karty (i jej ujawnieniu jednocze$nie z innymi graczami), zamiast dotacza¢ ja do swojej Stacji, gracz moze ja odrzuci¢, aby dobra¢ 1z 3 do-
stepnych Ambasadoréw. Gracz oplaca w normalny sposob jego koszt budowy i wyktada odkryta karte przed soba. Na miejsce zabranej karty wyktada sie nowego
Ambasadora ze stosu, aby byto ponownie dostepnych trzech.

UWAGA!
Akcji Zaproszenie Ambasadora nie mozna wybrac w 1. turze 1. rundy.
Gracz nie moze zaprosi¢ Ambasadora jego wlasnej rasy (w przypadku rozgrywki z Zetonami Ras).

Po tym jak gracz zaprosil do siebie Ambasadora uznaje sie, iz znajduje si¢ on w Stacji gracza. Jednakze karty Ambasadora nie doklada si¢ do pozostatych kart Loka-
¢ji tworzacych Stacje, ale zamiast tego gracz wybiera jedng ze swoich 5 kart Biur i buduje w Stacji zgodnie z zasadami. Karta ta reprezentuje Biuro Ambasadora.

Po wybudowaniu Biura gracz wprowadza w zycie efekt Ambasadora przedstawiony w dolnej czesci jego karty.

UWAGA!
Kazdy gracz ma tylko 5 Biur, wigc nie moze zaprosi¢ wigcej niz 5 Ambasadorow.




Niektorzy Ambasadorowie oznaczeni sg specjalnym symbolem na karcie (przedstawionym na rysunku powyzej). Po zaproszeniu takiego Ambasadora gracz nie
doklada Biura do swojej Stacji, ale odrzuca z gry jedna z posiadanych 5 kart Biura, ktorej jeszcze nie dotozyl do Stacji.

Na poczatku kazdej nowej rundy odrzuca si¢ wylozonych Ambasadoréw i dobiera na ich miejsce 3 nowych. W drugiej rundzie nadal uzywa sie Ambasadoréw z talii
I, za§ w trzeciej i czwartej rundzie - z talii IL.

Nowe karty Lokacji

Niniejszy dodatek zawiera 30 nowych, unikatowych Lokacji: 15 nowych Lokacji Podstawowych (po 4 kopie kazdej) oraz 15 nowych Lokacji Specjalnych (po 2 kopie
kazdej). Rozgrywka z nowymi kartami zmienia nieznacznie sposob przygotowania talii do gry.

Przygotowanie talii do gry
W kazdej rozgrywce nalezy uzy¢ 15 Lokacji Podstawowych. Gracze wspolnie decydujg, ktorych kart uzyja:
o tylko Lokacji z dodatku,
o tylko Lokacji z podstawowej gry,

+ kombinacji Lokacji z dodatku i podstawowej gry.

Dla zachowania balansu gry wazne jest, aby w talii znalazly si¢ po 3 Lokacje z kazdego typu (Administracyjne, Biznesowe, Militarne, Rekreacyjne, Dyplomatyczne).
Na naszej stronie www.portalgames.pl prezentujemy sugerowane zestawy.

Po wyborze Lokacji Podstawowych nalezy doda¢ do talii tyle kart kazdej z nich, ilu jest graczy (czyli po 3 kopie w grze 3-osobowej albo 4 kopie w grze 4-osobowej).

Karty Lokacji Specjalnych z dodatku nalezy potasowac razem z tymi z gry podstawowej. Przed rozpoczeciem gry nalezy dobraé 9 kart na gracza (tj. 27 w grze 3-oso-
bowej albo 36 kart w grze 4-osobowej) i bez ogladania przetasowac je z Lokacjami Podstawowymi. Pozostale karty Lokacji Specjalnych nalezy utozy¢ w zakryty
stosie w poblizu obszaru gry — niektére karty albo zdolnosci Ras moga odnosic si¢ do tego stosu.

Pozostate reguly przygotowania gry pozostajg takie jak w podstawowej grze.

Dodatkowe warianty gry

WIEKSZA ROZNORODNOSC
Wariant ten sprawi, ze gra bedzie mniej przewidywalna, a Lokacja pojawiajace si¢ w grze bardziej zréznicowane. Zamiast przygotowania talii do gry w normalny
sposob, nalezy uzy¢ 10 kart Lokacji Podstawowych oraz po 14 kart Lokacji Specjalnych na gracza (czyli 42 karty w grze 3-osobowej albo 56 kart w grze 4-osobowej).
PELNA INFORMACJA

Podczas przygotowania gry ujawnia si¢ wszystkie karty Lokacji Specjalnych zanim zostang wtasowane do talii. Dzigki temu gracze beda wiedzie¢, jakie Lokacje
pojawia sie w grze.
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